
À  P R O P O S

Précédemment développeuse WEB, je 

suis actuellement UX/UI Designeuse à 

Gonexa, une entreprise de génération 

de documents liée à Salesforce. Ma 

force se situe dans la combinaison de 

mes différentes compétences. Je suis 

motivée et sais m’adapter en toutes 

circonstances ! 


Disponible à partir de septembre 2022.

C o m p é t e n c e s  g é n é r a l e s

Anglais

Leadership

Gestion de projets

Empathie

Communication

B2

C o m p é t e n c e s  t e c h n i q u e s

Figma et XD

Illustrator, Photoshop

Miro, FigJam

Microsoft Office

HTML/CSS/JS & SQL

p r o f i l

Lyon, France

+336 70 88 92 63

wolfgarten.sarah@gmail.com

Permis B

10/2020 - 
10/2022

UX et UI Designer (Alternance) 
Gonexa 
Réalisation de maquettes et de prototypes. 

Identification des fonctionnalités bloquantes et les 

principaux enjeux des plateformes web. Tests et 

optimisation de la performance des parcours 

utilisateurs et des interfaces. Etude des utilisateurs et 

amélioration de la qualité de leurs expériences.

10/2019 - 
09/2020

Développeuse DevOps (Alternance) 
Direction Centrale de la Police Judiciaire, Division 
nationale de la documentation criminelle et de la 
coordination de la police technique 
Réalisation d’une application web d’aide à la gestion 

budgétaire pour la police judiciaire. Ecriture des 

spécifications, gestion de projet informatique, 

développement de l’application. PHP & Bootstrap 

(HTML/CSS/JS). 

03/2019 - 
05/2019

Développeuse Fullstack (Stage) 
Service central de la Police Technique et Scientifique, 

Pôle central d’analyses des traces technologiques 
Design et maquettage de l’IHM de la plateforme 

d’analyse vidéo, collecte des besoins ergonomiques 

et étude des solutions technologiques.

é d u c at i o n

2020- 2022 Mastère “Manager des entreprises de la 

communication”, option UX Design 
Ecole Supérieure du Digital, Lyon - France

2019 - 2020 Licence professionnelle DevOps 

IUT Lyon 1, Lyon - France

I n t é r ê t s

2019 Globam Game Jam 
Travail d’équipe autour de la forge GitLab pour 

produire un jeu vidéo en 48 heures. Développement 

POO du gameplay sur Unity (C#).

2021 Certification Prestashop 
Création de boutiques en ligne Prestashop

2021 Certificat Prévention Service Secours 
Stage au sein de la croix-rouge française

E x p é r i e n c e  p r o f e s s i o n n e l l e

P r o d u c t  D e s i g n e r  J u n i o r

Sarah Wolfgarten

https://www.linkedin.com/in/sarah-wolfgarten/

